101 3 - PROTOCOLE OFFICIEL
e Limite de temps lors d'un remplacement

Signal de I'arhitre le décompte d8bute aprés [inspection (e
L& joueur remplace doit quitter e terrain par le point le plus proche 'équipement & la ligne médiane, une fois e
10 secondes pour sortir remplacement signalé.
Décompte visuel main levée + décompte verbal sur les b dernieres secondes
Délai dépasse EXEEP"“N,S o |
Le jeu reprend, e remplagant n'entre pas en jeu, le remplacement reste acquis Joueur blessé ne pouvant sortir & temps, ou sortie
o | ‘ | , S impossible par le point le plus proche pour raison de
Attente d'l minute (temps continu) apres la reprise, entrée au ler arrét de jeu suivant, -
sur signal de ['arbitre SeCUTIte.
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101S 15 & 16 — PROTOCOLE OFFICIEL
@ Dacompte lors des rentrées de touche et coups de pied de but (“6m")

PROCEDURE
SIGNES DE RETARD
Signal de I'arhitre — |
Sifflet + geste si larhitre estime un retard delinére Ballom recuperé lentement, mauvals emplacement pour

|a touche ou le coup de pied de but.
lancement du décompte
Sifflet, signal du bras, décompte visuel et verbal de 5 secondes

aﬂallun toujours hors du jeu a 5s PROTECTION DU JOUEUR

Remise accordée & 'équipe adverse o | .
Aucune sanction i Ia remise en jeu est en cours

Sanction d'exécution 4 a fin du décompte.
Touche au méme endroit, ou corner du cdté le plus proche pour un “6m"
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1015 — PROTOGOLE OFFIGIEL

Fvaluation des blessures et soins

PROCEDURE

QEvaluatinn initiale sur [e terrain, sans soins sauf blessure grave

, (téte, cardiague, vitale), faute  sanctionnée
Retour encadré . . ,
Sur autorisation de Iarbitre, par Ia ligne de touche ou une limite du terrain (avertissement/exclusion), tireur de penalty blesse.

PAS D'OBLIGATION DE SORTIE SI
Déclenchement

Jeu arrété, staff medical signalé, ou joueur demandant des soins L& joueur refuse les soing (sauf jeu interrompu), o
sort de [ui-méme sans retarder [e jeL.

Sortie obligatoire SOINS AUTORISES SUR LE TERRAIN

Joueur quitte le terrain, retour impossible avant Imin (temps continu) aprés la reprise Gardien blesse, collision entre jousurs, blessure grave
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Des « hijoux » @ un principe général de Sécurite

0BJETS DANGEREUX ACCESSOIRES SANS DANGER ADHESIF = AUTORISATION
Restent interdits et doivent Atre Désormais autorises, & condition Recouvrir un objet dangereux de ruban
retirés avant d'entrer sur le terrain, ('8tre couverts de maniere sire. adhésif ne le rend pas autorise.
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' llvantage sur remise en jeu

CE QUI CHANGE DEUX CAS CONCRETS
z 4 .
CHAMP D'APPLICATION ELARGI RENTREE DE TOUCHE
l'avantage s'applique aussi lorsque le jeu reprend de fagon incorrecte 'avantage ne se concrétise pas —> touche accordée & l'équipe
(touche, coup franc) et pas seulement sur faute ou infraction. adverse.

—

SI LAVANTAGE NE SE CONCRETISE PAS CORNER, COUP FRANC, CE, CPB
L'arbitre revient & l'infraction initiale, ou fait rejouer la remise en je Coup de pied arrété mal exécuté avec avantage — @ refaire pour
selon g cas. |2 méme équipe.
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