D+E . - -
‘e -
Ay

b

L - -

LE CARTON VERT

District de I'Eure de Football

LE DISTRICT (BEAUX » 4%
RECOMPENSE GESTES _s& W/

b



SOMMAIRE

1 Objectifs 2 Quelles attitudes Quel est le rdle
valoriser ? de chacun ?

4 La mise en place 5 Le suivi et la 6 Contacts
valorisation

L) f
@ LE DISTRICT :DEAUN » 474

RECOMPENSE GESTES



w» Objectifs

Le carton vert est une action qui permet de valoriser les
bonnes attitudes des joueurs sur le terrain afin d’encourager
les bons comportements.

PFROGRAMME
EDUCATIF FEDERAL
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_» Quelles attitudes valoriser ?




%/////////// Quelles attitudes valoriser ?

PLAISIR :

# Privilegier le beau geste et le beau jeu

% V\ivre avec enthousiasme et générosité le match

Partager des émotions sans exubérance avec ses partenaires

RESPECT :
Contribuer a la bonne entente au sein de I'équipe
Reconnaitre les belles actions de I'adversaire
Porter les consignes de I'éducateur ou de l'arbitre




ENGAGEMENT :
Avoir le golt de l'effort et du dépassement de soi,
Etre un capitaine exemplaire
Continuer a jouer tout le match, méme largement mené

SOLIDARITE :

Réconforter un coéquipier en difficulté

Rester unis dans la défaite

Se comporter comme un remplacement exemplaire

?/////////////, Quelles attitudes valoriser ?

TOLERANCE :

Minimiser I'erreur d’un partenaire
Accepter d’étre remplacé

¥ Favoriser I'acceptation de I'erreur arbitrale




%fQuel est le role de chacun ?

Les joueurs :

Adopter un bon comportement en respectant les
regles, les choix de chacun et surtout ceux du
corps arbitral.

Les parents :
Expliguer aux parents I'importance de l'initiative
Etre objectif sur les faits de jeu (adversaires)

Les arbitres :

Distribuer leur carton vert dans l'intérét du jeu
Gage de récompense envers le joueur que d’étre
considéré par 'arbitre sur un fait de jeu.
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» Mise en place

Le club accueillant :

Est chargé de |la mise en place du dispositif

Les observateurs :

2 Observateurs neutres (Parent ou Dirigeant)

Nombre observateurs identiques par équipe

Observateurs équipe A se concentrent sur
équipe B et inversement
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» Mise en place

PRISE DE NOTE

de 'observateur

LE CARTON VERT

Valoriser les bonnes attitudes des joueurs sur le
terrain afin d'encourager les bons comportements.

S CARTONS VERTS attribués au maximum par match :

- 2 cartons décemés par les obearvateurs (1 jousur maximum per
équipe)

- 1 carton décemé par l'arbitre (1 jousur maximum par rencontre)

-)Atkibuermcutonvennutpuuneoblmlleudécemé > ON® o .’
N ® Valeur ‘PP N°osjousr [ Description da I'action Exemples

@ LE CLUE d'accueil est chargé de sa mise en place.

@ 2 OBSERVATEURS NEUTRES sont désignés pour identifier les
Jousurs auteurs d'un geste fair-play au cours de la rencontre.
Un éducateur, un dirigeant ou encore un parent peuvent occuper
ca rble d'observateur, la seule condition &tant que leur nombre par
équipe soit identique. Les observateurs da I'équipe A s concentrent
aur le comportament des jousurs de 'Equipe B, et inverssmeant.

MODALITES | iiuiieiiiiiiiis tiiiiieesssnssssssssssnsnsssssssssnnnnnnns
D'ATTRIBUTION
A LISSUE DU MATCH, sont désignés le ou les joueurs a
récompenser. Les joueurs lauréata regoivent un carton aur lequel est
inacrit leur nom.
| W LA REMISE se fait soit dans le vestiaire, soit sur le

mrvw terrain, en préssnce des acteurs du match (jousurs et arbitres).

LE WOTIF de la désignation est annoncé en s'appuyant sur les 5

ﬁ valeurs « PRETS »
1 Un classement par équipe comptabilisant le nombre de cartona
verts requs, sara réaliss & I'issue du championnat. L'organisateur de

la compétition imagine le systéme de récompensss salon les moyens @

dont il dispose.

D |

EnnEs
JYaYalaYalaYatalal
inAanAnAnn
ST AT,
Aanannnnns
R R YA e e e
far ey a e e ey a ey
A nnanannnn
FRRARRRa,



7

» Mise en place

A I'issue du match

% Sont désignés le ou les joueurs a valoriser

% La remise se fait sur le terrain, en présence des
acteurs du match (joueurs et arbitres). Les
observateurs et I'arbitre expligue le motif a tous.
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//////ﬁ=- Protocole de |la remise du carton vert

4

Légende :

Arbitre D

Joueur équipe A @

Joueur équipe B @

4
Observateur A N

p
Observateur B f§




» Mise en place

notification sur la FMI dans
I'onglet « Discipline » de |la
méme maniere qu’un carton == .

j aune ou rou ge. oy — = E'f}*'f‘.'a""* . '

) 2. le rajouter dans le cadre photo '

5

3. Cliquer Carton Vert

En cas de
dysfonctionnement, envoyer

i
s
;
i

4. Choisir entre :
- Plaisir

les fiches d’observation avec e .

la feuille de match.
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Attribution

» Mise en place

# 3 cartons verts au maximum par match :

v’ 2 cartons décernés par les observateurs ( 1
joueur maximum par équipe)

v'1 carton vert décerné par I'arbitre
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» Le suivi et |la valorisation

Le DEF récompensera I'équipe ayant eu le plus

de cartons verts. (En cas d’égalité, le DEF tiendra compte de la discipline
comme critere de départage)

Le suivi se fera via la FMI (et les fiches d’observation papier en cas

de dysfonctionnement de le FMI)
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» Contacts

A /

Pour les clubs Pour les arbitres

Morgan DEWILDE Mathieu MOULIN

0/7.67.76.49.24

mmoulin@eure.fff.fr

06.95.78.60.30
mdewilde@eure.fff.fr
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